
 

 باسمه تعالی 

 دوم   جهت ارائه در نیمسال تحصیلطرح درس 

 انیمیشن و سینما   گروه  هنر   دانشکده 
 کارشناس ارشد   مقطع انیمیشن   گرایش 

 نوع درس  صدا نام درس 
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 :درساهداف  ✓

 انیمیشن سینما و  آشنایی با صدا در  -

 انیمیشن  فیلم شناسایی عوامل صدا و کارکردهای آن در -

 خلاقیت از طریق صدا  -

 

 عملی بود، نوع آموزش در توضیحات بیان شود( -)در صورتی که واحد عملی یا نظریارائه در کلاس: رئوس مطالب و برنامه  ✓

 توضیحات  موضوع جلسه درس  شماره جلسه
 تئوری نمایش فیلم و   صدا چیست؟ اجزای صدا، عناصر اصلی صدا، فیزیک صوت  جلسه اول
  ی شنوایی، صدای ترکیبی اکوستیک صدا، ریورب، پژواک، محدوده جلسه دوم 

  قوانین فیزیکی صدا، پرسپکتیو صوت، نسبت صدا و فاصله و حرکت  جلسه سوم 
  های ضبط صدا  ابزارهای ضبط و پخش صدا )میکروفون و انواع آن( بلندگو و اجزای آن، شیوه جلسه چهارم 
  های ضبط صدا  )مغناطیسی( شیوه جلسه پنجم
  های ضبط صدا  )نوری( شیوه جلسه ششم 
  های ضبط صدا )دیجیتال(، دالبی، دالبی سراند شیوه جلسه هفتم 

  صدا در تاریخ سینما )از دوران صامت(، و بازنمایی تصویری صدا  جلسه هشتم
  انواع صدا و باندهای صوتی در فیلم  جلسه نهم 

  خلاقیت در صدا )کاربردهای غیرمتعارف صدا در انیمیشن( جلسه دهم 
  های پویانمایی و تفاوت آن با سینمای زندهصدا و موسیقی در فیلم جلسه یازدهم 

  های صداگذاری در پویانمایی و مونتاژ صداشناخت روش  جلسه دوازدهم 
  تداوم صوتی و ارتباط آن با تداوم بصری در یک فیلم جلسه سیزدهم 



 

  های تولید صدا )استفاده از وسایل، صدای انسان، سازها و طبیعت( روش جلسه چهاردهم 
  افزارهای صوتی در صداگذاری آشنایی با نرم جلسه پانزدهم 

  خلاقیت و تداوم صوتی  جلسه شانزدهم 
 

 درصد آزمون کتبی  50درصد فعالیت های کلاسی و سمینار و  50 روش ارزشیابی: ✓

 

 :  نابعم ✓

 446-441، صص 62(، صدا در انیمیشن، فصلنامه فارابی، شماره 1385اسکووز، مری آن ) -1
 لاتین 
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