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 :درساهداف  ✓

   پردازی در متحرکسازی،شناخت تدابیر و راهبردهای اصولی در طراحی شخصیت و شخصیت  .1
 های مختلف تجربیشناخت و مهارت ورزی دانشجویان با انجام پروژه   افزایش .2
 طراحی حرکت و متحرکسازی کنشگری شخصیت با استفاده از زبان بدن، سر، گردن و اعضای چهره   .3
 ی باور پذیر مبتنی بر موقعیتهای مختلف روایی فیلمسازی انیمیشن اجرای نمودهای حسی، هیجانی و عاطفی به صورت ارائه .4

 عملی بود، نوع آموزش در توضیحات بیان شود( -نظری)در صورتی که واحد عملی یا   ارائه در کلاس:رئوس مطالب و برنامه  .5

 توضیحات  موضوع جلسه درس  شماره جلسه
 طرح پروژه  مقدمه، واژگان تخصصی، تعریفها و پیشینه  جلسه اول
 اجرای پروژه عملی  ی پیکره شکلقابلیتهای  حرکت شخصیت مرتبط با جلسه دوم 

 بررسی پروژه عملی  نیاز روایی و نمایشی  شخصیت مبتنی بر کجابجایی و تحر جلسه سوم 
 شخصیت،و جابجایی ضرباهنگ جنبش  جلسه چهارم 

 Choreography-Movement Direction 
 رفع اشکال و اصلاح 

 اجرای پروژه عملی  همزمانی اعضای چهره سخنگویی شخصیت، جلسه پنجم
 رفع اشکال و اصلاح  شخصیت با تمرکز بر آوای حسی ـ هیجانی  بیان جلسه ششم 
 اجرای پروژه عملی  سخنگویی شخصیت با تأکید بر لحن جلسه هفتم 

 رفع اشکال و اصلاح  شخصیت  کاربرد انیمیشن محدود در تحرک  جلسه هشتم
 اجرای پروژه عملی  ترفندهای متحرکسازی انیمیشن محدود در بیان شخصیت  جلسه نهم 

 رفع اشکال و اصلاح  هماهنگی متحرکسازی آواز شخصیت با موسیقی  جلسه دهم 
 اجرای پروژه عملی  عناصر با حرکت دوربین ترکیب حرکت  جلسه یازدهم 

 رفع اشکال و اصلاح  زمینهی میانی و پسپیش زمینه، زمینه شخصیت با ترکیب حرکت  جلسه دوازدهم 
 اجرای پروژه عملی  ( 1ی ویژه ای )جلوهصحنه عناصر متحرکسازی  جلسه سیزدهم 

 رفع اشکال و اصلاح  ( 2ی ویژه عناصر طبیعی )جلوهمتحرکسازی  جلسه چهاردهم 
 اجرای پروژه عملی  انیمیشن ادوات مصنوعی و مکانیکی جلسه پانزدهم 

 رفع اشکال و اصلاح  انتقال نما به نما های جلوه جلسه شانزدهم 
 



 

 

 

 ارزشیابی:روش  .6

 درصد ارزیابی کیفی پروژه پایانی   20ها در طول جلسات و  درصد ارزیابی کمی و کیفی پروژه  80
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